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Exod si exilin legendarium-ul lui Tolkien

In vasta, complexa si fraimintata lume fictionala infiintati de Tolkien, binele si
raul, lumina si intunericul, adevarul si minciuna, dreptatea si ticdlosia, frumosul si
uritul, credinta si lipsa credintei (de un fel sau altul) sint la fel de reale si de prezente
(in simultaneitate, ca pereche manifestatd a contrariilor — ori in succesiune). Daca
fiece erou de basm triumfa neindoios, pe deplin si pentru totdeauna asupra
balaurilor/zmeilor, protagonistii povestilor lui Tolkien nici nu sint desavirsiti, nici nu
obtin victorii nete si definitive; sdminta (provocatoare) a raului renaste mereu, fara
istov — si, de multe ori, chiar in ei, in eroi. De cind spiritul suprem ,,Eru, Unul, numit
Iavatar in Arda™ (37), a facut-o sa existe, ,,E4, Lumea care Este” (43), e continuu si
aprig disputati de puteri de semn opus. In permanenti (cu neclintiti hotarire si cu o
inventivitate inepuizabild), Ingerul cazut Melkor amenintd Creatia cu distrugerea, o
asediaza pe diverse cdi, prin intermediul unor agenti diferiti (mai mult sau mai putin
eficienti, dar mereu reinnoiti — reconditionati sau Inlocuiti). Tot ce se construieste
este darimat, orice asezare este zdruncinatd si risipitd; frumusetea si armonia sint
intinate, bucuria si tihna sint destrdmate. Neamurile Tarimului de Mijloc (elfi,
oameni, pitici), deopotriva, cunosc (in mai multe rinduri) restristea i stramutarea
fortata, iau drumul exilului ori pornesc (increzatori) in cautarea unor alte zari, ce par
sa fagaduiascd mai-binele: libertate, fericire, mai multa sigurantd, mai mult confort.
in figurarea exodului si a exilului, Tolkien contopeste — si reinvesteste cu sens —
repere culturale de origini diferite; dar, in pofida sincretismului mitologic, universul
sau e unul profund (desi nu ostentativ) crestin, pentru ca in crestinism locuieste, cu
toata fiinta sa (si in deplina impacare), autorul Hobbitului.

Spiritele Valar. Intruparea — si retragerea din Lume

In Ainulindalé, prologul la Silmarillion, se povesteste cum spiritele angelice
Ainur® tes un cint méret pe temele muzicale date de Creator. Ilavatar le infitiseaza ca
imagine aceastd muzica, ,,facindu-i, astfel, s vada ceea ce pina atunci doar auzisera”
(40) si apoi decide sa realizeze dorinta nascutd pe datd in mintile ainurilor, care
Hindragiserd peste masurd frumusetea vedeniei”: vedenia ,,sa nu rdminda doar 1n
gindurile voastre, ci sa fie cum sinteti §i voi, si totusi altfel”. Iluvatar trimite in
Nimicnicie Flacara Nepieritoare, zicind: ,,ea se va gasi in miezul Lumii si Lumea Va
Fi; si dintre voi cine voieste poate cobori in ea” (43). Multi ainuri ,,mareti si mindri”
pogoard in Lume — unde, ,,in Adincurile Timpului si Intre miriadele de stele” (41),
[lavatar (,,Dumnezeu-Tatal”) a orinduit un loc special pentru Copiii sai (elfii si
oamenii), un ,,sdlas” pe care ,,elfii il numesc Arda, Pamintul” (41). Din dragoste pura

' Citim (indicind doar numirul paginii) dupa J.R.R. Tolkien, Silmarillion, traducere din
limba engleza de Irina Horea si Ion Horea, Bucuresti, RAO, 2003.
2 ,»Cei Sfinti, vlastare ale gindului” lui Eru/Iluvatar, ,,care au fost cu el inainte s fi luat
fiinta orice altceva” (37).
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pentru Creatia spiritului suprem, ainurii (care se devoteaza desavirsirii tinutului menit
nu lor, ci Copiilor lui Ilavatar) accepta ca, ,,din acea clipa, puterea lor sa ramina intre
hotarele Lumii, inlauntrul ei pentru totdeauna, pina la deplina ei alcatuire, astfel ca ei
sd fie viata ei, iar ea a lor. Si de aceea se numesc ei valari, Puterile Lumii.” (43)

Dupa prima infringere a lui Melkor (de catre Tulkas cel Puternic), valarii
rinduiesc Pamintul si-l infrumuseteaza, pregitindu-l pentru trezirea elfilor si-a
oamenilor. Primavara exuberanta din Arda este insa scurta, caci Melkor loveste din
nou: ,,infatisarea Ardei si armonia intre apele si paminturile sale au fost distruse
atunci si nicicind nu au mai putut fi remodelate in tiparele statornicite la inceput de
valari” (63). Almaren, Insula Binecuvintatd unde locuiesc valarii, este nimicita si,
cum acestia ,,nu mai aveau unde se addposti”, ,,au parasit Pamintul de Mijloc,
ducindu-se 1n Tinutul Aman’ , »chiar la hotarele lumii” (64), iar acolo au intemeiat
,propriul lor tinut”, Valinor; ,,in tara aceea bine pazitd valarii au strins lumina
neinchipuit de multa si toate lucrurile cele mai frumoase pe care le salvasera de la
ruind”; ,,acolo trdiau Nepieritorii $i nimic nu palea si nu se vestejea”, ,,insesi
pietrele si apele erau binecuvintate” (64-65).

Cum si al doilea lor paradis in Lume este primejduit de ura Iui Melkor, valarii
si-l izoleaza, Inconjurindu-l nu doar cu ziduri si mai Inalte, compacte, de netrecut,
ci i cu un briu magic. Dupa ce Ungoliant, complicea lui Melkor, secatuieste de
sevi si ucide cei doi copaci-datitori-de-lumina’, ficind si coboare asupra
Valinorului ,,marea intunecime” (115), ,,valarii s-au tulburat”; ,,nu puteau da uitarii
cum fusese distrusa Almaren; astfel ca au hotarit ca Valinorul sa nu aiba aceeasi
soarta” (149). Valarii creeaza cele doud luminarii, Soarele si Luna’, ca si destrame
intunericul ce potopise Pamintul de Mijloc ,,si cu lumind sa impiedice faradelegile
lui Melkor”, ,,dar si-au intdrit §i tarimul pe care vietuiau ei” (145-146). Tarimul
Binecuvintat este sigilat: ,,in acea vreme, care in cintece se numeste Nurtalé
Valinoreva, Tainuirea Valinorului, au fost puse temeliile Insulelor Fermecate, si
toate marile Tmprejmuitoare erau bintuite de naluci si iazme” (150). Auto-exilati,
retrasi ,,in spatele muntilor, valarii traiau acum 1n pace; iar dupa ce au daruit lumina
Pamintului de Mijloc, nu s-au mai ingrijit de el multa vreme” (151).

In Evurile Soarelui, absorbiti de contemplarea monadei in care s-au inchis,
valarii par sd ignore Lumea, de dragul careia, la inceputul Creatiei, si-au parasit
sferele inalte. Elfii si oamenii (care, Intre timp, s-au trezit si ei la viatd) ramin sa
infrunte, confuzi si neajut(or)ati, toate relele care se abat asupra lor. Abia cind
ajung 1n pragul disperarii, cind simt ca nu mai pot lupta pe cont propriu, Cele Doua
Semintii inteleg de ce tac spiritele protectoare si-l trimit pe Edrendil in solie spre
Apus, ca ,,sa le Tnmoaie inimile [valarilor] pentru suferintele Pamintului de Mijloc”
(341). Eérendil ajunge in Golful Eldamar si intra mai intii in Tirion (oras al elfilor
din Aman), dar nu gaseste pe nimeni acolo; descurajat, face cale Intoarsa, dar,
inainte sa se apropie din nou de tarm, este strigat de Eonwé, ,,pristavul lui Manwé,

3 ,,Jarimul Binecuvintat”, ,,neatins de rau”.

4 Telperion (,,Copacul Alb”) si Laurelin (,,Cintul de Aur”), arborii valarilor, masoara timpul
cu stralucirea lor magica.

> Anar (,,Focul Auriu”) si Isil (,,Argintata™), in graiul Elfilor Vanyar.
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care venea din Valimar sd-1 cheme pe Eédrendil in fata Preaputernicilor Ardei”
(345). Vorbele Iui Eonwé arata clar ca rezerva valarilor a fost nu semn de nepasare,
ci strategie punitiva si, totodata, nadejde ca elfii si oamenii vor Intelege ce trebuie
sa inteleagd: ,,Slava, Edrendil, dintre marinari cel mai vestit, cel cautat care soseste
la ceas neasteptat, cel mult dorit ce vine cind a pierit orice sperantd!” (345).
Eidrendil pledeaza cu insufletire cauza celor doud neamuri §i reuseste sd-i faca pe
valari sa-si intoarcd din nou fata catre Lume: ,iertare a cerut pentru noldori si
indurare pentru marile lor suferinte si mild pentru oameni si pentru elfi, si sprijin la
restriste. Rugdmintea i-a fost ascultatd” (345). De-acum inainte, valarii vor fi atenti si
receptivi la semnalele emise de Copiii lui Ilavatar; ori de cite ori sprijinul lor va fi
solicitat, ei vor raspunde neintirziat. Numai cind ei insisi sint puternic lezati si in
pericol®, intervine spiritul suprem, Ilavatar (care ,,si-a artat puterea si a schimbat fata
lumii”); blasfemiatorii sint crunt pedepsiti, patria lor, Numenor€, este distrusa, iar ,,Tara
Aman si Eress€a au fost luate de unde se aflau si stramutate pentru totdeauna undeva,
departe, unde nici un om nu mai putea ajunge la ele” (381). Insi din Valinorul dus
,.pe tarimul lucrurilor ascunse”, valarii incd ,,vegheaza asupra istoriei lumii” (385).

Elfii. Marea Caldtorie inspre Apus

,,.Dupa plecarea valarilor [care s-au intrupat in Lume], s-a lasat tacerea si, timp
de un ev, Ilavatar a stat singur, cufundat in ginduri. Intr-un tirziu, el a vorbit astfel:
— Vedeti dar cit iubesc eu Pamintul pe care am sa-l fac salas pentru quendi [elfi] si
atani [oameni]! Iara quendii vor fi cele mai minunate dintre toate fapturile pamintene
si ei vor avea parte de si mai multd frumusete decit toti ceilalti copii ai mei si ei
ingisi o vor inchipui si o vor aduce pe lume; cit despre fericire, vor cunoaste-o cu
asuprd de masuri pe acest pamint.” (69-70) Elfii, Intiii Nascuti ai lui Ilavatar, deschid
ochii spre lume in apropierea Lacului Cuiviénen, Apa Trezirii, si primul lucru pe
care il ziresc este multimea stelelor semanate pe bolta cereasci de Varda Tintallg’;
»de-atunci au Indragit ei pentru totdeauna lumina stelard si au venerat-o pe Varda
Elentari® mai presus decit pe toti valarii” (80). Cel care-i gaseste pe elfi (si-i numeste
Eldar, Neamul Stelelor) este Oromé, spiritul Vala care, indragind peste poate tinutul
Ardei (ca si Yavanna, Cea-care-Rodeste/Face-Sa-Rodeascd), il mai viziteaza din cind
in cind (in vreme ce valarii ceilalti nu ies din spatiul lor perfect armonic).

Oromé duce in Valinor vestea trezirii elfilor. Dupa ce Manwé mediteaza in
recluziune si dupa ce il consulti pe Ilavatar, i cheama la sfat pe toti valarii. In
Cercul Destinului, ei hotarasc sa porneasca razboi Tmpotriva lui Melkor, pentru ca
elfii sa nu rdmind expusi influentei lui nefaste. Melkor este nvins si intemnitat
»timp de trei evuri lungi, Tnainte de a fi din nou supus judecdtii sau Tnainte sd poata
cersi inca o datd ierticiune” (85), dar valarii nu se indurd sa-i lase pe elfi sa se
descurce singuri (pentru cd Lumea a ramas plind de umbre si primejdii, dar si

V. atacul flotei conduse de Ar-Pharazon, care, in Cel de-al Doilea Ev, a patruns ,,in marile
interzise, pornind razboiul impotriva Nemuritorilor, pentru a le smulge viata vesnica intre
Cercurile Lumii” (381).
7 ,,Cea-care-Aprinde”.
8 ,,Regina Stelelor”.
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pentru ca ,,doreau prietenia elfilor, a caror frumusete o indragisera nespus”, 85).
Asa incit i cheama pe elfi sa li se alature in Valinor, ,,sa-i aibd acolo pentru
totdeauna, In preajma Puterilor, in lumina Copacilor” (85). Oromé le transmite
elfilor chemarea valarilor, dar, cum Melkor le seminase deja indoiala in suflet si
circumspectia in fata oricarei actiuni Intreprinse de Puteri, elfii sovdie sa plece spre
Apus; trimit Tn recunoastere, in Aman, trei reprezentanti (Ingwé, Finwé si Elw€);
acestia se intorc siderati de frumusetile zarite in Valinor si isi indeamna semenii sa
porneasca neintirziat in Calatoria cea Mare si Izbavitoare.

Atunci se produce prima sciziune in neamul elfilor, caci distanta dintre ei si
minunata Casa promisa nu e loc gol, desert chinuitor (precum cel strabatut de neamul
calauzit de Moise), ci spatiu mirific, plin de frumuseti si de taine ispititoare: ,,multi
au fost cei care s-au impotrivit chemarii, atrasi mai curind de lumina stelelor si de
intinderile Pamintului de Mijloc, decit de fosnetul Copacilor; ei sint avarii,
Indaratnicii” (85-86). Eldarii ,,care au purces, in cele din urma, spre Apusul cel mai
indepartat [...] sint numiti calaquendi, Elfii Luminii” (86). Desi sint calauziti (si
incurajati constant) de Oromé (célare pe Nahar, calul sau nizdravan, cu potcoave de
aur), elfii Tnainteaza trudnic spre spatiul securizant unde au fost chemati: ,,lung si
zabavnic a fost marsul eldarilor spre apus, caci leghele Pamintului de Mijloc erau
nestiute la numar, obositoare si lipsite de poteci” (87). Ei se lasa distrasi de unele
lucruri intilnite pe drum, cad pradd indoielilor, temerilor si tentatiilor: ,,multi mai
curind se temeau de capatul calatoriei, decit erau nerabdatori sa ajunga” (87).

Calaquendii se impart in trei mari grupuri (sau valuri, caci Tnaintarea lor nu se
produce in acelasi ritm). Primii sosesc in Valinor vanyarii (poporul lui Ingwé, ,,cel
mai semet senior al semintiei elfilor”, 86), ,,Elfii cei Frumosi, mult indragiti de
Manwé si Varda”. Al doilea val este al noldorilor (poporul lui Finw€), ,Elfii
Stiutori”. Ultimii (si cei mai numerosi) care ajung in Tara Fagaduintei sint elfii teleri,
,Cei-Ramasi-in-Urma”— numiti astfel pentru cd au intirziat: ,,au zibovit pe drum,
nefiind impécati cu gindul trecerii din crepuscul in lumina Valinorului” (86); ei au
doi seniori, Elwé Singollo si Olwé. Insula care, prin grija lui Ulmo, a slujit — ca ,,0
corabie urieseascd” (91) — la strdmutarea pe mare a multimilor de elfi pina la tarmurile
Amanului devine pentru teleri loc de popas prelungit: Ossé il roaga pe Ulmo sa le
indeplineasca telerilor dorinta de a-si lua un ragaz pentru reflectie, aga incit Domnul
Apelor opreste mersul insulei si o leaga de fundul marii (93). Pe Tol Eresséa, Insula
Singuratica statornicita in Golful Eldamar, ramin telerii ,,un veac indelungat” (96),
traind (intr-un exil de ei ales) ,,nu departe de Aman si de tirmurile nepieritoare”, dar
suspendati intre inneguratul (inca) Pamint de Mijloc (slab luminat de stelele boltii) si
,.stralucirea Tarimului Binecuvintat” (94). in fine, in vremea exodului spre Apus, unii
elfi se ratacesc pe drum; pe acestia ,,calaquendii ii numesc imanyari, adica cei care nu au
ajuns nicicind in tinutul Aman, pe Tarimul Binecuvintat; umanyarii si avarii [indaratnicii]
sint numiti totodata moriquendi, adicd Elfii Intunecimii, cici ei niciodatd n-au zarit
Lumina ce-a fost tnainte de Soare si de Luna” (86), Lumina Copacilor din Valinor.

Cita vreme Melkor este intemnitat, elfii traiesc in pace si multumire — unii in
Valinor (unde invata multe de la valari si devin cei mai desavirsiti dintre Copiii lui
[lavatar), altii in penumbra, sub lumina pilpiitoare a stelelor, in varii locuri din
Tinutul de Mijloc unde ajung in diferitele etape ale Calatoriei lor spre Apus — un
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exod in care nadejdea izbavirii, atractia catre ,,tara unde curge lapte si miere”, dorinta
de a cunoaste (si de a se invalui pentru totdeauna in) Binele suprem/Fericirea fara
margini sint contrabalansate de curiozitate, de dorinta de a explora si experimenta pe
cont propriu, de neincredere, de teama necunoscutului, de uzura pe care o aduce
drumul lung si greu (chiar daca plin de minundtii). in Tinutul de Mijloc, elfii sint,
fara indoiala, poporul ales, poporul mult indragit de Iluvatar, nsd ei nu raspund cu
totii asa cum se cuvine acestei iubiri, nu toti implinesc planul dumnezeiesc. Chiar si
cei care par (gata-gata) sd ajungd la liman se Impiedicd pe scara virtutilor, se
poticnesc 1n propriile lor dorinte (ajunse patimi), in propria lor trufie, si cad in pacat.

Pe fondul fauririi minunatilor si/marilli (deveniti obiecte ale discordiei, pricind
de lacomie, pizma si distrugere), noldorii cirtesc si se razvratesc impotriva valarilor
(revolta lor amintind, intrucitva, de episodul Vitelului de Aur). Melkor il ucide’ pe
Finwé, regele noldorilor, furind, totodata, si silmarillii. Fiul lui Finwé, Féanor (care
fusese deja surghiunit, ,,caci din pricina lui se tulburase pacea din Valinor”, 108),
este orbit de furie si de durere; ,inaltindu-si mina in fata lui Manwé, [el] l-a
blestemat pe Melkor, numindu-l Morgoth, Vrajmasul Negru al Lumii [...]. $i a
blestemat si chemarea ce le-o facuse Manwé” (119). Apoi, cu gindul intunecat de
urzelile lui Morgoth, 1i indeamna pe noldori sa paraseasca Valinorul ,,5i, inainte de a
fi prea tirziu, sa-si cistige prin vitejie libertatea si sd cucereasca regate intinse pe
paminturile de la Miazazi” (123). Convinsi astfel cd valarii ,,ii tineau prizonieri
pentru ca oamenii sa poatd stapini Pamintul de Mijloc”, noldorii pornesc la drum,
dornici sa recupereze silmarillii (,,Dupa Morgoth, pind la capatul Pamintului!”,
124) si sa stapineascd lumea Intreagd: ,,noi si numai noi vom fi stapinii Luminii
neintinate si vom domni peste binecuvintarile si frumusetea Ardei. Nici o altd
semintie nu se va introna peste noi!” (124). ,,Multi dintre cei mai alesi si mai
intelepti dintre noldori” se smulg cu greu din caminul lor; ,;mai mult decit toti
ceilalti dintre Elfii Surghiuniti, acestia duceau cu ei amintirile fericirii pe care o
abandonasera [...]: mingliere si povard pentru drum” (127). Cum nu pot obtine
sprijinul fratilor lor teleri, noldorii 1i ucid (v. Rapunerea Rubedeniilor la
Alqualondg) si le furd corabiile. Ca trimis al lui Manwé, Mandos rosteste atunci
,.blestemul si profetia ce s-au numit mai apoi Profetia de la Miazanoapte si Osinda
Noldorilor” (130). Caderea Elfilor Stiutori declanseazd un lung si dureros sir de
confruntdri aprige, de suferinta, de tragedii individuale si colective.

Creati 1n orizontul desavirsirii, elfii primesc in dar (si) liberul arbitru. Dar ei nu
stiu intotdeauna sa-si foloseasca darul, nu stiu sa aleaga ce este mai bine pentru ei.
Gresind, ei intineaza tiparul perfect din intentia divina, dar [luvatar isi iubeste Primii-
Nascuti si nu se leapada de ei; 1i pedepseste (uneori, aspru), i lasa sa rataceasca, dar
nu-i abandoneaza. ,Elfii rdmin in lume pind la capdtul zilelor, din care pricind
dragostea lor pentru Pamint si pentru Intreaga lume este aparte si mai puternica si
chiar mai plina de durere pe masura ce anii se lungesc. Caci elfii nu mor inainte sa
moara lumea, decit daca sint ucisi ori ii macind durerea (si chiar pot sa cada prada
acestor doud morti parelnice); [...] iar cind mor, se string in silile lui Mandos, in
Valinor, de unde poate cad se vor intoarce vreodata.” (70) Platind din greu pentru

? Aceasta e prima virsare de singe de pe Tarimul Binecuvintat.
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greselile savirsite, elfii ramin mereu copiii preferati ai lui I[ltvatar, iar soarta lor pare
indisolubil (si misterios) legatd de intregul plan al Creatiei dumnezeiesti; ,,inca din
stravechime valarii le spusesera elfilor in Valinor cd oamenii li se vor alatura in cea
de-a Doua Cintare a ainurilor. Numai ca Ilavatar nu le-a dezviluit ce le hardzea
elfilor dupa sfirgitul Lumii, iar Melkor nu a reusit sa afle aceasta taina.” (71)

Ce rost si ce misie i-a harazit [lavatar in Lume afla Neamul-Stelelor abia dupa ce
trece prin purgatoriul indoielilor, abia dupa ce cade in greseald, dupa ce-si intelege
vina §i se straduieste s-o ispaseasca. Elfii inteleg cd (intocmai cum valarii sint
intotdeauna gata sd-i ajute si sd-i ocroteasca pe ei) trebuie (la rindul lor) sa vegheze
(mai vizibil ori mai discret si mai difuz) asupra mai nevolnicilor Nascuti-Dupa.
Pamintul al acestora este, al oamenilor. Elfii le sint doar modele, cilauze, ingeri
pazitori. Sederea elfilor in Arda este una vremelnica (astfel programata de Ilavatar) si
framintatd, este o pe-trecere ritmatd de un continuu du-fe — vino, de largi miscari de
flux si reflux; de plecari si reveniri; de abandonuri, fugi ori retrageri strategice si
intoarceri fatidice ori providentiale; de exoduri si exiluri succesive. Dar exodul lor
major si definitoriu, cu finalitate pozitiva, euforica, este Marea Calatorie spre Vest —
pe care neamul elf trebuie, In mare parte, sa o refaca: dupa amare peregrinari, dupa
mult zbucium si patimire, elfii izbutesc sd se intoarcd, Incet-incet, in Apusul
Binecuvintat, in care si-au cistigat un loc al lor in Primdvara Ardei. Izbavirea e
trudnica, ocolitd, mult intirziatd, dar cu atit mai pretioasa. lar elfii o dobindesc
folosindu-se cum se cuvine de darurile primite de la Iltvatar: nobletea firii, simtul
artistic §i creativitatea, credinta in Bine, Adevar si Frumos. Norocul si protectia le
sint asigurate, printre altele, de silmarilul recuperat de Beren si Luthien, precum si de
cele trei inele elfice, faurite farda stirea lui Sauron. Abia ,,dupd ce toate au fost
implinite”, dupd ce lumea oamenilor ajunge la un echilibru ce pare (cit de cit)
durabil, Intiii Nascuti (care pdlesc treptat, pe masurd ce oamenii prospera si se afirma
tot mai puternic) parasesc pentru totdeauna lumea ,,imbatrinita”, ,,devenita cenusie”
pentru ei. Ultima corabie pregititd de Cirdan pleaca din Mithlond: ,,a plutit pind cind
mdrile Lumii Rotunde au luat-o 1n jos si vinturile boltei rotunde nu i-au mai umflat
pinzele; purtatd in vazduhurile inalte de deasupra ceturilor lumii, corabia a patruns in
Apusul stravechi si astfel s-au sfirsit pentru eldari povestea si cintul” (413).

Oamenii §i valurile istoriei

Atanii/edainii (oamenii) — Cea de-a Doua Semintie plamaditd de Iluvatar
pentru a locui In Arda — apar pe lume In Primul Ev a Soarelui. ,,Iluvatar ii facuse pe
elfi asemenea ainurilor la fire, nu si ca putere si rang; citd vreme oamenilor Iluvatar
le hardzise daruri ciudate” (69): vietuirea sub semnul vremelniciei'’; constiinta
dureroasa a limitelor si tentatia dez-marginirii''; libertatea de a alege configuratia

19 Le-a harazit [...] un popas scurt ca fiinte vii in lume, de care nu sint legati si pe care o
parasesc ducindu-se nici elfii nu stiu unde”; ,,vlastarele oamenilor mor de-adevaratelea i
parasesc lumea; din care pricind sint numiti Oaspetii sau Strainii. Moartea este soarta lor,
darul lui Ilavatar pe care 1l vor pizmui chiar si Puterile, pe masura ce trece Timpul.” (70-71)
1 ,»A hotarit ca inimile oamenilor sa tinjeasca dupa ceea ce este dincolo de hotarele lumii,
intre care sa nu-si gaseasca linistea.” (70)
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propriei lor sorti si darul de a descoperi si implini sensurile Creatiei'’. Fragilitatea,
vulnerabilitatea, inconstanta Nascutilor-Dupd nu ramin multd vreme un secret
pentru Morgoth (Stapinul Intunecimii, cunoscut in evurile de inceput sub numele
de Melkor), care reuseste si-i subjuge pe multi dintre Engwar". Din Primivara
Ardei, pina spre incheierea Celui de-al Treilea Ev al Soarelui, Raul i asalteaza pe
oameni neincetat, ademeneste si inrobeste indivizi'*, dar si colectivité‘gi15 .

Cei mai nobili dintre oameni se retrag in fata invaziei uritului si a raului, se
indreapta spre regiunile in care Morgoth pare sa nu ajunga. Ei sint irezistibil atrasi de
Apus: acolo se afla elfii (de care se apropie afectiv relativ repede) si intr-acolo 1i
indeamnd un dor nelamurit: ,,inimile oamenilor erau apasate de intunecime”; ,,in
urma noastra e numai intunecime, i-a spus odatd B€or [lui Felagund]; noi am intors
spatele acelui intuneric si nu voim a mai ne inturna acolo nici batar cu gindul. Inimile
noastre se indreapta catre Apus si avem credinta cd acolo vom gasi Lumina” (202).
Dintre edaini, Prietenii Elfilor, ,,multi tineri inflacarati au plecat sa intre in serviciul
regilor si seniorilor eldari” care se intorsesera pe Pamintul de Mijloc. Regii celor Trei
Case ale Elfilor Stiutori ,,au facut cunoscut ca orice edain care dorea sa plece din
Estolad si sa vina sa locuiasca alaturi de noldori era binevenit” (204).

Chemarea oamenilor sub obladuirea elfilor este mai invéluitd (si mai putin
promitatoare) decit chemarea elfilor de catre valari in Valinor, dar raspunsul (ezitant,
mai intii) este din ce In ce mai intens cu vremea (progresie care contrasteazd cu
reactia tot mai stinsd a elfilor in evurile pre-solare). Migratia edainilor incepe cu
deplasari individuale (cazuri relativ izolate), ,,apoi insd familii si neamuri Intregi
si-au strins avutul si au plecat din Estolad, incit, dupa vreo cincizeci de ani, mii si mii
de oameni se stramutaserd pe meleagurile Regilor” (205) — desi Morgoth, pentru a
impiedica exodul, 1i face pe oameni sa se indoiasca; unii dintre ei isi pierd increderea
ca Apusul e salvator: ,,Drumuri lungi am batut, voind sa scdpam de primejdiile din
Pamintul de Mijloc si de fiintele intunecate ce salasluiesc acolo; caci auzisem ca in
Apus ar fi Lumina. Ci acum aflam ca Lumina este dincolo de Mare” (206). lar
Amlach (de fapt, cum se vadeste mai apoi, insusi Inseldtorul Morgoth, care ia
infatisarea lui Amlach) rosteste inversunat ,,vorbe crincene, ce-au tulburat inimile
tuturor celor ce l-au auzit: — Toate-s basme elfesti [...]. Marea n-are tarm. Nu e nici o
Lumina in Apus.” (206) Ca motivatie, strategie si desfasurare, primul exod al
oamenilor din Tinutul de Mijloc, tintind stabilirea intr-un spatiu care promite o viata
mai bund, la adapost de amenintarea raului, nu prea seamana cu exodul biblic; aduce,
mai degrabd, cu tenacea cucerire a Vestului Sélbatic de citre pionierii americani;
diferenta (majora) este ca edainii se concentreaza pe cautarea unei bunastari si a unei

12 I-a daruit cu puterea de a da forma vietilor lor, intre toate fortele si hazardurile lumii,
mai presus chiar si decit Muzica ainurilor care hotaraste destinul tuturor celorlalte fiinte si
lucruri de pe lume, iar prin truda lor sa desavirseasca in alcatuire si-n fapta toate cele mari
si cele mici ale lumii acesteia.” (70)
13 Plapinzii”, ,,Bolnaviciosii”, in graiul elfilor.

Noua regi, vrajitori si mari razboinici ajung Nazgtl, Duhuri ale Inelelor magice daruite
de Sauron, locotenentul lui Morgoth.
' Dunlendingii, neamul Balchoth, haradrimii, variagii; dar si Numenoreenii Negri — rizvratitii
din Umbar.

93



ACTA TASSYENSIA COMPARATIONIS 3/2005

securitati spirituale; sint fascinati de aura unei civilizatii pe care o recunosc drept
(mult) superioara si care, spera ei, 1i va adopta si-i va ocroti.

Dupa ce, la finele Primului Ev, minia valarilor schimba dramatic infatisarea
Tinutului de Mijloc (si regiuni intregi sint distruse de potop), o parte din edainii
supravietuitori se indreapta din nou inspre tinuturile locuite (si ocrotite) de elfi. Acest
exod se incheie cu dobindirea unei insule, Nimen6ré'® (sau Andor'” sau Elenna'®),
pe care valarii le-o daruiesc edainilor drept rasplatd (pentru tenacitate, pentru
capacitatea de indurare, pentru credinta neclintitd in bine). Insd, asa cum a stiut
[lavatar de la bun Inceput, ,,0amenii, aflindu-se prinsi In virtejul infruntérii dintre
fortele lumii, vor apuca adesea pe alte céi si nu-si vor folosi darurile cu chibzuinta.
Astfel ca [Iltvatar] a spus: Si vor mai afla, la timpul cuvenit, ca tot ce fac ei pina la
urma tot intru gloria lucrarii mele fi-va.” (70) Ntmenor, insula binecuvintata din
apropierea Valinorului, nu este un dar pe care dunedainii il binemeritd prea mult
timp. Plecind urechea la ademenirile si minciunile otravite ale lui Sauron, ei se
razvratesc Tmpotriva valarilor, iar insula lor este scufundata cu tumult, riminind ca
Akallabéth ori Atalanté' in memoria celor putini care scapa de dezastru.

Ca si elfii, oamenii sint pedepsiti pentru pacatele lor, dar nu sint abandonati de
Creator. Istoria Tinutului de Mijloc (tarim destinat de Ilivatar, in mod explicit, sa
fie stapinit de ei, de Neamul Nascut-Dupa!) este o succesiune de caderi si reabilitari,
de daruri, pierderi si recuperari (adesea, In altad formad), de prigoane, surghiunuri
traumatice §i reagezari compensatoare. Legendarium-ul lui Tolkien nu se incheie
inainte ca spita oamenilor sa fie restaurata, readusa (fie si provizoriu) intr-o stare de
armonie si de impdacare: cu lumea Inconjurdtoare, cu propriile erori si limite, cu
destinul, cu spiritul suprem.

Bdjenii piticesti

In Evurile Intunecimii, in cavernele muntilor din Tinutul de Mijloc, Aulé,
Faurarul valarilor, i modeleaza (fard a-i spune lui Ilavatar) pe cei sapte bravi
stramosi ai piticilor. Creatorul cunoaste insa taina lui Aul€ si nu se minie, ci aproba
acest act de infiintare — cu o singura conditie: piticii sd ramind amortiti in
maruntaiele pamintului (unde Aulé le asterne sid doarma) pina cind vor fi aprinse
stelele si va veni vremea Trezirii pentru elfi, Primii-Nascuti ai lui Ilavatar. Piticii
deschid ochii spre lume imediat dupa elfi si, fiind robusti, ingeniosi, extrem de
muncitori, i§i construiesc grandioase cetdti subterane, unde vietuiesc la adapost de
riutatile ce bintuie pamintul in Evurile Instelate, precum si in primul Ev ale
Soarelui. Vajnicii Gonnhirri*® nu sint insa niste lasi, ci se angajeaza fara ezitare, de
partea elfilor, in apriga si indelungata inclestare cu slujitorii lui Morgoth pentru a
recupera minunatele nestemate numite silmarilli.

' Meleagul Apusean”.
,» Tara-primita-in-dar”.
¥ Tara-de-pe-firul-stelei” (steaua lui Edrendil ii cilauzeste pe edaini citre limanul pregitit
de valari).
19 ,Prabusita”, ,,Scufundata”.
20 ,Mesterii Pietrei”.
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Dupa ce Tinutul de Mijloc este rascolit de minia valarilor in Marea Batilie
(ultimul dintre Razboaiele Beleriandului), cetatile piticesti Nogrod si Belegost sint
distruse. In Cel de-al Doilea Ev Solar, asemenea celorlalte neamuri, gnomii ramasi
fara camin sint nevoiti sa-si caute altul; ei pornesc in pribegie si, in cele din urma,
se stabilesc Tn Muntii Cetosi, unde intemeiaza neasemuita cetate Khazad-dim, cea
mai mareatd dintre toate asezarile cladite de ei 1n Intreaga istorie a Tinutului de
Mijloc. Piticii isi ferecé apoi toate portile, pentru a opri patrunderea nenorocirilor si
a oricarui zvon dinspre crincenele razboaie ce urmeaza la suprafata. Pina in anul
1980 din Cel de-al Treilea Ev, Khazad-diim dainuie neatinsa de raul din afara; insa,
in vremea lui Durin al VI-lea, sapind prea adinc in stincd dupa mithril (metalul
argintiu, cu Insusiri fermecate), piticii trezesc din letargie un balrog, un demon care
aduce ruina regatului lui Durin. Piticii trebuie sa-si paraseasca asezarea milenara,
care primeste numele Moria, Haul Negru, si ajunge sa fie repopulatd de Sauron cu
orci si troli.

Piticii se stramuta in nord, pe Muntele Erebor. De acolo, se aventureaza si mai
departe, in Muntii Cenusii, de unde se retrag pe urma, sub presiunea dragonilor.
Atras de renumele bogatiilor din Erebor, balaurul Smaug Auritul se lasa ,,asupra
Muntelui cu pald de foc” si urmasii lui Durin sint fortati sd ia din nou calea
bajeniei. Unii dintre ei se retrag Tn Muntii de Fier, altii se grupeaza in armii
ratacitoare. Cind batrinul rege Thror incearca sa revind in cetatea stramoseasca si
este ucis (iar trupul sau e pingarit) de orci la poarta Moriei, pentru pitici ,,se umple
paharul”. Dupd atitea patimiri, prigoane, exiluri, ei nu mai pot indura si aceasta
pierdere si batjocorire, asa incit toate marile familii ale gnomilor se aduna la sfat si
hotardsc sd porneasca razboi fard mild impotriva fapturilor intunericului. Dupa
sapte ani de confruntéri crincene §i singeroase, piticii 1i ucid pe toti orcii din nord
in vestita batdlie de la Azanulbizar, din fata portii rasaritene a Moriei, dar izbinda
lor este una amara: deja drastic Imputinati de incercarile prin care trecuserd, ca
neam, vreme de citeva veacuri lungi si istovitoare, piticii constatd ca: la
Azanulbizar au pierit jumdtate dintre propriii lor rdzboinici; Moria rdmine sub
stapinirea balrogului; regatul piticesc din Erebor si tinuturile odinioara ale lor din
Muntii Cenusii sint, in continuare, bintuite de dragoni.

Cu tristete si cu sentimentul esecului, unii dintre piticii supravietuitori se intorc
in refugiul din Muntii de Fier; altii, condusi de Thrain al II-lea si de fiul sdu Thorin
Scut-de-Stejar, intemeiaza la apus de Muntii Albastri o agsezare umila — care ulterior
infloreste, intrucit aici se stabilesc multi dintre piticii ratacitori. Cu toate acestea,
Thorin tinjeste sa redobindeasca regatul din Erebor; visul i se implineste, dar Thorin
se bucura foarte putin de izbinda, céci ranile primite in Batilia celor Cinci Armii 1i
pun capat vietii. Soarta piticilor din Erebor e mai blinda incepind cu domnia urmasului
lui Thorin, Dain al II-lea din Muntii de Fier, si pind tirziu, in Evul al Patrulea. Dupa
Rézboiul Inelului, un alt viteaz rdzboinic din semintia gnomilor, Gimli, fondeaza in
cavernele din Vigiuna lui Helm regatul Aglarond”'. Gimli rimine Seniorul din
Aglarond pentru mai bine de o sutd de ani, dupa care preda stafeta guvernarii si
pleacd sa i se alature prietenului sau elf Legolas — mai intii in Ithilien, apoi pe o

2 ,Pesterile Sclipitoare”.
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corabie ce se indreapta spre Tinuturile Nemuritoare. Cu timpul, prezenta piticilor in
Tinutul de Mijloc este tot mai discreta — incit nu se mai poate sti precis daca ei
dainuie Inca in adincurile pamintului ori neamul lor s-a stins pentru totdeauna. Taina
care le Inviluie Inceputurile revine, acoperindu-le si asfintitul.

Hobbitii. Sarea pamintului

Hobbitii sint fapturi enigmatice, Inrudite (se pare) cu oamenii (constituind, spune
Tolkien, ,,0 ramura micutd a neamului omenesc”), dar intr-un mod care ,,acum nu
mai poate fi deslusit”. Maruntei, pasnici, retrasi, hobbitii trdiesc la inceput in valea
superioar a Riului Anduin, intre Muntii Cetosi si Marea Padure Verde. in cel de-al
Treilea Ev, in partea de la miazazi a padurii se furiseaza creaturi care il slujesc pe
Sauron, asa Incit spatiul odinioard stapinit in intregime de elfii silvani este acum
cunoscut drept Codrul Intunecat. Ca si oamenii, hobbitii fug din calea raului care se
revarsa peste tinuturile lor si migreaza spre apus (in valuri: mai intfi, pe la 1050,
hobbitii Harfoot, apoi — dupa aproape un secol — clanul Fallohide si, dupa inca un
secol si jumatate, clanul Stoor); dincolo de Muntii Cetosi, ei patrund in Eriador,
unde intilnesc elfi si oameni. Dupa o vreme, hobbitii se muta iar spre apus si se
stabilesc in preajma tirgului Bree; in jurul anului 1600 din Cel de-al Treilea Ev, ei
mai fac un pas spre vest si, in sfirsit, si gasesc locul, punind capat pribegiei: n
cimpiile roditoare de dincolo de Riul Viniac, ei intemeiaza Comitatul, tinutul lor,
recunoscut ca atare de toate celelalte semintii.

Sedentari din fire si iubitori de confort, hobbitii sint multumiti cu un trai asezat,
patriarhal, care nu iese cu nimic in evidenta. Ei preferd anonimatul si tihna ,,provinciei”
lor prospere, tinindu-se deoparte de zgomote, de conflicte (de evenimente, in general),
prea putin dornici fiind de orice forma de celebritate. Insa Creatorul are planuri
mari cu Piticutii (cum 1li se mai spune hobbitilor). Originea si mare parte din
cresterea lor pot fi obscure si modeste, dar In Razboiul Inelului (confruntarea
hotaritoare din istoria Pamintului de Mijloc) povara cea mai grea si, totodata,
cinstea cea mai mare 1i sint menite tocmai acestei semintii umile. Cei din urma, cei
(aparent) neinsemnati, cei-mai-putin-daruiti, salveaza lumea intreaga de primejdia
Marii Intunecimi. Asistat de semeni ai lui, de elfi, de oameni, de pitici, de spirite
Maia (printre care si Gandalf cel Carunt), hobbitul Frodo Baggins poartda Inelul
nefast al puterii absolute inspre Muntele Osindei, unde urmeaza sa-1 distruga pentru
totdeauna, aruncindu-l in haul Invapdiat in care l-a faurit Sauron. Chinuit de
tentatia otravitoare exercitatd de Inelul Suprem si asupra lui, inimosul Frodo soviie
o clipd — de care atirna soarta Lumii create de Ilivatar. Providenta intervine protector,
desi Intr-un chip cu totul imposibil de intrezarit in prealabil de catre oricare dintre
Copiii lui [lavatar: tot un hobbit, ticalositul Gollum, smulge inelul de la Frodo si, in
timp ce se bucura ca si-a recuperat Nepretuitul, se prabuseste in focul vesnic, ducind
cu sine si malefica niscocire a Seniorului Intunecimii. Necunoscutele cai divine
inalta ori coboard indivizi §i popoare, punind in garda, mai intii de toate, impotriva
trufiei — simbure al raului si al distrugerii.
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Teme recurente in scrierile lui Tolkien, exodul si exilul ritmeazd evolutia
tuturor neamurilor din Tinutul de Mijloc. Cel mai adesea, ele reprezintda momente
si faze disforice, de constringere si indurare, survenite ca ultime solutii dictate de
reactia (instinctiv-viscerald sau atent planuitd) la amenintéri concrete ori abstracte,
clar conturate ori difuze.

Asumate ca incercari dure, dar care permit accesul la o conditie mai
confortabild si (re)dobindirea unui echilibru spiritual/sufletesc, in orizontul unei
credinte ferme (care salveazd si sustine), numeroasele pribegiri (ale elfilor, ale
oamenilor, ale piticilor) se implinesc — mai mult sau mai putin spectaculos — cu
gdsirea unui liman (durabil sau temporar). Ele 1i smeresc pe beneficiari, le limpezesc
gindurile si optiunile, fara sa le rapeasca libertatea alegerii. Singurul ,,exod” pornit
din entuziasm neumbrit, cu (dintru bun inceput) neconditionata iubire si totala
daruire, este coborirea spiritelor Valar in Lume. Aidoma misionarilor crestini plecati
sa raspindeascad pe intreg pamintul cuvintul lui Dumnezeu, valarii pregitesc Arda
ca pe o gradind a pacii si a iubirii, In care sa traiasca in armonie Copiii lui [lavatar.

Exilurile povestite de Tolkien sint, cele mai multe, individuale. Exceptie fac,
de pilda, auto-exilul elfilor teleri pe Tol Eresséa si ,exilul” (tot voluntar) al
valarilor in Valinorul Tainuit, ambele fiind inchideri/ingradiri preventive ale spatiului
securizant, operate de o comunitate care se simte expusa unor pericole potentiale/
nestiute (in plus, indelungata sedere a circumspectilor teleri pe Insula Singuratica
este si o pauzad de reflectie). Dar nu toate exilurile comunitare sint (precum cele
mentionate mai sus) incercari de conservare a unui locus amoenus (ori a unui
moment euforic) prin izolarea acestuia de zbuciumul, de ne-bunia, de diz-armonia
contextului (spatial sau temporal). De reguld, (si pentru individ, si pentru colectivitate)
exilul inseamna suferintd i renuntare, plecare silitd, parasirea dureroasd a caminului
(masurd represivd ordonata de o autoritate ostila — sau, pur si simplu, actiune
impusa de Tmprejurari); cit dureaza pribegirea, exilatul (sau exilatii) poartd cu sine
(ori cu ei) imaginea (in mod firesc, idealizatd) a nostos-ului pierdut, pe care nu
inceteazd sa spere ca il va/vor recupera. Indiferent cit dureaza, exilul este o
paranteza disforica, menitd (in mintea — In credinta — exilatului/exilatilor) sa se
incheie cu reintoarcerea la/in patria sufleteasca.”

Abstract

In Tolkien’s legendarium, in various ages of the world created by Eru/Iltivatar, various
races (first, the god-like Valar; then Elves, Men, Dwarves, and Hobbits) leave their initial
settlements and engage in long, difficult, exhausting (sometimes traumatic) journeys, in
search for a Promised Land of their own or simply because they are forced to move
elsewhere. This paper explores the motivation, the particular unfolding and the outcome of
such massive population displacements, as well as the profound (not only literary)
meaning(s) of the Tolkien variations on the exodus and exile themes.

*2 Revenire care uneori se intimpla, si pentru cetitenii lumii lui Tolkien, abia in moarte.
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